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~Maska Cyfrowego Swiata”
Ogtoszonego z okazji Dnia Bezpiecznego Internetu 2026

1. Cel konkursu: Stworzenie fizycznej (przestrzennej) maski, ktéra symbolizuje nasze
~drugie oblicze” w internecie, emocje towarzyszgce nam w sieci lub zagrozenia, z jakimi
sie mierzymy.

2. Jak rozumie¢ tytut konkursu? Maska moze przedstawiac rozne aspekty internetu:
-, Twarz Hejtera” - jak wygladajg emocje osoby, ktéra rani innych w sieci?
- ,,Moja Cyfrowa Twarz"” - jak idealizujemy siebie na profilach spotecznosciowych?

- ,Maska Anonimo\ - Czy W sieci czujemy sie niewidzialni i czy to jest
bezpieczne?

- ,,Cyfrowe Emocje” - jak czujemy sie, gdy padamy ofiarg oszustwa lub gdy jesteSmy
bezpieczni?

3. Technika i materiaty:

- Praca musi by¢ wykonana w formie przestrzennej (3D).

- Dowolna technika plastyczna: karton, masa plastyczna (glina, plastelina, masa solna),
elementy z odzysku (np. tworzywa sztuczne, stare przewody, ptyty CD, podzespoty
komputerowe), farby, tkaniny.

- Maska moze by¢ do zatozenia na twarz lub miec forme rzezby/eksponatu.

4. Wymogi konkursowe:

- Do maski musi by¢ dotgczona krotka informacja (na matej karteczce): tytut pracy oraz
wyjasnienie, co dana maska symbolizuje.

 Na odwrocie pracy lub na dotgczonej kartce muszg znalez¢ sie dane: imie, nazwisko
oraz klasa.

5. Wskazoéwki dla uczestnikéw (Jak wygrac?):

- Kreatywnosc: Jury bedzie ocenia¢ pomystowe wykorzystanie materiatéw.

- Symbolika: Wazne jest, aby twoja maska ,opowiadata historie” o bezpieczenstwie w
sieci.

- Estetyka: Zadbaj o staranne wykonczenie swojej pracy.
6. Dostarczenie prac i nagrody: @
-Gotowe maski nalezy przynies¢ do pracowni informatyczne,;. 5

‘Termin oddania prac: do 06.03.2026 r.

‘Najciekawsze prace zostang zaprezentowane na szkolnej wystawie, a autorzy/autorki
otrzymajg nagrody za |, Il i lll miejsce oraz ocene czgstkowg 6 z informatyki/
plastyki lub techniki (przedmiot do wyboru).



